ESCAPE CLASS ROOM w IX LO o co chodzi?

ESCAPE
CLASS
ROOM

Noe

Escape room - Popularna na swiecie rozrywka, ktorej celem jest
ucieczka z danego pomieszczenia, a mozliwe jest to wylgcznie po
rozwiktaniu wszystkich zagadek i rebuséw. Tym razem zabawa ta
przeniesiona jest w realia szkolne. Celem konkursu jest ukazanie, ze
nauka i myslenie logiczne mogg by¢ dobrg, emocjonujgcg zabawa.

Rywalizacja ucznidw klas Il gimnazjum o nagrode Dyrektora IX LO

REGULAMIN

Konkurs jest przeznaczony dla uczniéw Il klas gimnazjow.

W konkursie biorg udziat druzyny 4 lub 5 osobowe.

Druzyny rejestrujg sie do 22 maja na www.ixlotorun.pl

Z jednej szkoty mogg wzigé udziat w grze maksymalnie 3 druzyny.
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Celem jest jak najszybsze opuszczenie pomieszczen szkolnych, w ktérych grupa zostaje

zamknieta. Po wejsciu do pomieszczania nastepuje odliczanie czasu — 15 minut. Wyjscie z

pomieszczenia to rozwiktanie ciggu zagadek, ktore doprowadzg do znalezienia klucza. Jezeli

po uptywie 15 minut druzynie nie uda sie wyjs¢, drzwi sg otwierane od zewnatrz.

6. System naliczania punktow:

a) 10 punktéw druzyna otrzymuje przed wejsciem do pokoju;

b) Po 2 punkty karne za kazdg podpowiedz (podpowiedz musi pozwoli¢ uczestnikom na
wykonanie kolejnego kroku zagadki);

c) 5 punktéw za wydostanie sie z pokoju, 0 punktéw jesli po 15 minutach drzwi bedg

zamkniete;
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d) 1 pktza kazdg minute wyjscia przed czasem (wyjscie w 14 minucie — 1pkt, w 13 minucie —
2 pkt, w 12 minucie — 3 pkt, w 11 minucie-4 pkt, w 10 minucie- 5 pkt).

Kazda druzyna otrzymuje przydzielone 3 klasy do opuszczenia, zgodnie z terminarzem

podanym w dniu konkursu. 2 klasy przygotowane sg przez szkote, trzecia przez firme

zewnetrzna.

Podczas rejestracji druzyna wybiera klase, z ktérej chce uciekac sposréd: klasa biologiczna,

klasa geograficzna, klasa chemiczna, klasa matematyczna, klasa polonistyczna, klasa

historyczna, klasa jezyka angielskiego, klasa informatyczna, klasa jezykdw obcych, biblioteka,

sala gimnastyczna. Drugg klase przydziela organizator. Trzecia klasa to pokdj niespodzianka,

przygotowany przez firmy towarzyszgce imprezie: Can you escape, Wejdz i Wyjdz, Dom

ktédek, Spaced-out.

Wszelkie zmiany w programie oraz decyzje odnosnie wynikdw podejmujg organizatorzy

konkursu.

Kazdy uczen otrzyma zaswiadczenie o uczestnictwie w konkursie.

Mozliwe sg punkty karne za nieuczciwg zabawe.

W rywalizacji moze wzig¢ udziat 30 druzyn. Kolejnos¢ zgtoszen jest tu decydujaca.
Nagrody rzeczowe przewidziane sg dla 3 pierwszych druzyn — dla kazdego cztonka grupy.

Emilia Majewska - organizator


https://canuescape.pl/
https://lockme.pl/wejdz-i-wyjdz/
https://lockme.pl/dom-klodek/
https://lockme.pl/dom-klodek/
http://spaced-out.pl/

